
ibox对战联盟站点架设指南 

1、对战联盟介绍 

 ibox对战联盟是由新线网络（以下简称新线）提供的基于互联网的单机游戏联机对战平
台，ibox对战联盟允许普通站长免费架设属于自己的对战平台，为本站用户提供游戏对战服
务。加入到对战联盟的站点都是互通的，站点用户可以访问所有可见的互联网对战房间，其

他站点用户也能进入本站的公网房间，从而极大的丰富和整合了对战联盟系统的资源。 
 对战联盟的结构如下图所示： 
 

 
新线 ibox 提供站长验证系统以及全局用户中心，站长可以架设属于自己的“对战服务

器”（一台服务器可以容纳 3000~6000用户同时在线），本站用户可以用本站的账号密码登录
“对战客户端”，进行游戏对战。 
站长只需要下载对战服务端软件进行架设，并在原有的站点系统中安装一个对战插件，

就可以让本站用户无缝接入对战平台，为用户提供对战服务了。对战主服务器要求能够连接

互联网，而房间服务器和客户端则不一定要连上互联网，只要能连接对战服务器和站点用户

系统则可。也就是对战联盟也可以为校园网这样的区域网络提供高速对战服务。 
对战联盟除了可以为站点用户提供对战服务，增强用户粘性外，还可以更好的展现本站

系统，外站用户进入本站架设的对战房间时，可以展现本站点页面，加大站点流量。 
随着对战联盟的发展，本站用户在对战平台中进行的相关消费，站长都可以获得消费分

成，有效增加站长收入。 



2、站长注册及软件下载 

要加入对战联盟，站长首先在对战联盟官方网站 http://union.iboxsoft.com注册账号。 

 

注册成功后进入“我的账号”，获取站点信息：站长 ID 以及通讯 KEY。这些信息在架
设对战服务器时将会用到，用于对战服务器的验证。 

 
站点要架设对战服务端，可以在对战联盟官网的“平台下载”页面中下载最新版本的“对

战服务器架设软件”以及“对战用户登录插件”（根据本站用户系统类型进行下载，暂时还

http://union.iboxsoft.com


没有提供下载的，请联系客服进行定制）。 
没有条件（站长没有服务器系统）架设服务端的站长（例如租用虚拟空间的站长），可

以下载“对战客户端配置软件”以及“对战用户登录插件”。 

3、本站对战软件配置及生成 

3.1 需要架设对战服务端的站长 

解压下载好的“ibox对战通用版 1.0.zip”，运行解压后的“ibox对战通用版.exe”程序，
启动配置界面。 

 
子站名称：填写为本站名称，该名称将会出现在对战客户端的左上角，以及房间列表中； 
站点 ID、站点 KEY：站长登录对战联盟，从“我的账号”中获取； 
用户名、密码：站长在对战联盟中的注册帐号和密码； 
主服务器公网 IP：对战服务器的公网 IP地址； 
主服务器子网 IP：对战服务器的本站 IP地址，可以是互联网 IP地址，也可以是面向本

站用户的局域网 IP地址； 



房间服务器名：填写助记名字； 
用户系统 KEY：客户端与用户登录插件的通讯 KEY，该值需要和登录插件中定义的

APP_KEY一致，缺省可以不改； 
用户登录、登出、验证、头像获取 URL：这里修改为本站系统的域名，页面一般不需

要修改（Discuz!NT系统例外，需要相应修改为 bf_login.aspx、bf_logout.aspx、bf_validate.aspx、
bf_getavatar.aspx）。 
用户注册、找回密码 URL：填写为本站系统相关的 URL则可； 
配置填写完成后，分别点击“生成主服务器”、“生成房间服务器”、“生成客户端”按钮，

将分别会生成三个软件目录：“对战主服务器”，“对战房间服务器(房间服务器名)”，“对战
客户端”。 
“对战主服务器”和“对战房间服务器”将被安装在站长的服务器中，“对战客户端”

则提供给本站用户下载使用。 

3.2 不架设对战服务端的站长（如虚拟空间） 

解压下载好的“ibox对战无服务器版 1.0.zip”，运行解压后的“ibox对战无服务器版.exe”
程序，启动配置界面。 

  

 填写完成后，点击“生成客户端”按钮，生成本站对战客户端版本，提供给用户下载。 



4、对战主服务器安装 

（如不架设对战服务器站长请略过此章节） 

4.1 对战主服务说明 

对战主服务器安装部署在 Windows 服务器系统中，负责为客户端提供搜索房间的起始
节点。它使用无连接协议以支持海量的客户端用户。对战主服务器还负责管理本站点的所有

房间服务器。从性能上考虑，一台主服务器可以支持 200台房间服务器。 

4.2对战主服务器安装 

安装步骤如下： 
1、 上传“对战主服务器”目录到服务器； 
2、 运行目录中的“主服务器控制台.exe”文件，进行配置，如果防火墙提示是否允许
网络访问，请点击允许； 

3、 点击界面中的“安装服务”按钮，安装对战服务（对战系统以系统服务形式运行），
如下图： 

 
4、 服务安装完成后，其状态为“服务已停止”，如下图所示。然后点击“启动服务”
按钮； 

 



5、 如果服务成功运行并通过验证，将会显示“正常运行、用户已登录”的状态，如下
图所示。如果未显示“网络服务正常运行、用户已登录”，则服务未能正常启动，

这时请确认您所配置的站长 ID、站长 KEY、用户名、密码是否正确。 

 

6、 （此步骤可以待房间服务器架设完成后再进行）指定房间服务器 IP地址，“IP地址”
一般填写互联网 IP，如果本站客户端不能访问互联网（如封闭的校园网），请填写
区域网络 IP；“公网 IP”填写为互联网 IP地址，然后点击“添加”按钮。如下图： 

 
添加成功后，您填写的 IP地址将在列表中列出，如下图： 

 
7、 如果架设了多个房间服务器，则重复步骤 6。 

 
至此，对战主服务器安装完成。 
注意：主服务器使用了 UDP端口 16161，如果有防火墙请允许访问该端口。 



5、房间服务器架设 

 （如不架设对战服务器站长请略过此章节） 

5.1房间服务器说明 

房间服务器同时使用面向连接协议和无连接协议来提供稳定、高速的游戏对战服务。视

不同的服务器配置单台服务器最多支持 3000~6000玩家同时在线游戏。以每个游戏房间 250
人为例，即为 12~24个游戏房间。同时房间服务器对带宽的要求很小，因为客户端首选的游
戏互联方式是 P2P，只有特殊网络才会给房间服务器带来一定的带宽压力。 
房间服务器可以架设一台（中小站点）或者多台（大型站点），并且可以部署在各种不

同网络：例如北京网通，广州电信，教育网等等。 
游戏房间分成两种：本站专属、公网可见。本站专属类型的房间只有本站用户可见，外

网用户无法看见及进入该房间进行对战。公网可见类型的房间则面向对战联盟站点中的所有

用户可见。 
站长可以为每个房间配置一个站点 URL，用户进入该房间时，可以展现改站点的指定

URL，以增强对战和社区的互动，并增加站点流量。 

5.2房间服务器安装 

 对于中小站点，房间服务器可以与主服务器架设在同一台机器上。大型站点可以在多台

服务器中架设多个对战房间服务器。 
 安装步骤如下： 

1、 上传生成的“对战房间服务器”目录到服务器； 
2、 在服务器上运行目录中的“房间服务器控制台.exe”配置程序，如果防火墙提示是
否允许网络访问，请点击允许； 

3、 点击“安装服务”按钮，安装对战房间服务（对战房间系统以系统服务形式运行，
随系统启动自动启动），如下图： 

 



4、 服务安装完成后，状态为“服务未启动”，然后点击“启动服务”按钮，如下图； 

 
5、 服务成功启动后，其状态为“服务正在运行”； 

 
6、 添加对战房间，选择或填写“游戏名”、“专区名”、“房间名”、“社区 URL”、“房间
类型”等选线，然后点击添加房间按钮； 

 
7、 添加成功后，房间将在列表中显示： 

 
8、 房间可以添加多个，可根据本站人气及对战的热门游戏进行设置添加。 
 
至此，对战房间服务器安装完成。 
注意：对战房间服务器使用了端口 16162，如果有防火墙请允许访问该端口。每个房间

都会使用一个端口，从 16180开始（控制台中的房间列表有显示），也需要防火墙允许访问
这些端口。 

6、对战用户插件安装 

ibox对战联盟的一大特点是对战客户端与本站用户系统间的无缝结合，用户用本站账号
和密码即可登录对战客户端。要达到这个目的，站长需要在本网站安装对战插件。 
对战用户插件将兼容流行的社区系统，目前已支持 Discuz、UCHome、PHPWind、动网

等主流社区。如果您的站点不是使用这些系统搭建的，也可以联系客服，请求进行定制服务。 
 对战插件的安装包中，已有相关的安装使用说明，按步骤进行安装则可，非常简单。 

7、对战客户端运行及对战 

 搭建好对战服务器以及安装了对战插件后，站长运行客户端目录中的“iboxBF.exe”，
启动对战平台进行测试。 



  
 如果能成功用本站用户登录，则对战用户插件部署成功。 
登录后进入对战主界面，如果主界面能顺利列出本站房间服务器，则对战服务器正常运

行，如下图所示： 

 
“本站房间”列出本站点的所有房间，“互联网”则列出对战联盟的所有公网房间，只

要用户能访问互联网，就可以进入其他站点的对战房间进行对战。 
在房间列表中双击一个房间，则可以进入该房间，如下图所示： 



 
房间的上面区域展现本站点的页面，下方区域是本房间聊天区域，进入房间的用户相互

间可以进行聊天。 
点击“设置”可以设置游戏的启动文件，设置好后，点击“启动游戏”就可以进入游戏

对战了。 
对战测试成功后，站长就可以提供本站的“对战客户端”给本站用户下载了。 

 

8、致谢 

如有任何问题或疑问，请访问对战联盟官方网站 http://union.iboxsoft.com ，或联系客服
人员。 

感谢您的加盟！让我们共建对战联盟的美好未来！ 

http://union.iboxsoft.com

